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BE READY AT MARKER
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TROT
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SSH LK 3 A/B

Start bei

Hiﬂlﬁf i

5. SetUp
6. Back up, 270° HHW rechts
7. Jog bis Héhe C, Stop

Im Walk zum Warm up
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1. Start bei Aim Jog, Jog um B
2. Zwischen B und C Stop, 360° HHW rechts o Walk
3, Walk, Hohe C Jog, Jog um C, weiter bis HoheB ~ ======"~ Jog
4 Hohe B Walk, Walk bis zum Richter, Stop VAAAAN Back Up




WHS WalkTrot
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Start Ende
-------------- Walk / Schritt
——————— Jog/Trab
1. Walk ———  Lope/ Galopp
2. Jogum A AW\ Backup / riickwirts
3. Jogum B é Pylone
4. JogumC
5. Stop zwischen A und D, back-up
6. Schrittum D




Western Horsemanship LK 4 /5 A & 4/5B

BE READY AT MARKER

1] WALK, STOP
2] TURN B0%LEFT R RIGHT
3 JOGSMALL CIRCLE LEFT
4 LOPE(LL) CIRCLE LEFT

5]  JOGSMALL CIRCLE RIGHT
B LOPE(AL) CIRCLE RIGHT
7 Ko

Bl SIORBAGKUP

ERSTE NN
WESTERNREITER IR
UHIOHN == i
PRERDESPONTYERTARD WESTERNREITEN
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1. Bei B - antraben - geradeaus- abbiegen ~dann halbe Volte rechts im Jog
2. Ubergang zum Schritt bis Hohe B

3. Stopp HHW rechts 360°

4. Rechtsgalopp um C und D -

5. Ubergang zum Jog halbe Volte um A

b. Linksgalopp um C ~ Stop auf der Mittelinie -

1. back up




WHS LK 2

Western Horsemanship # 15 QM LK 2/1 A+B
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WALKISCHRITT] *eneremsinssrs
BE READY AT A r:nll-\.nrnmu: -
1) WALK o ekl oot ot e
2) STOF, TURN 360° RIGHT ﬁ;ﬁnzlﬁc::;:s S—
3) BACK UPTO A BALK UP FHICEWARTS Wnaaann
4) LOPE (RL) LEAD CHANGE —
SJ 06 AGALOFPWECHSEL | om—
6] STOR TURN 360° LEFT TURN DAEHUNG)
7) LOPE [RL) {}
B] CHAMGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE [LL}
10) EXTEMNDED JOG, STOP
WALK OUT

-47 -



WHSILK1

Western Horsemanship #4 G M LK 271 A+B

BE READY AT A

1) EXTENDED JOG
2) oG
3) LOPE L)
4) CHANGE LEADS (SIMPLEOR FLYING)
5) LOPE (RL)
&) WALK
7) STOR BACK UP (AT LEAST OME HORSE LENGTH)
8) TUBN 540° (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP
WALK OUT

-325-

WALK(SCHRITT) 0%t saninanana
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_ Trail-5at 11 #7 WT und FZ Arenagréfia min. 25 x50 m

{Erhéhungen optional)

1) JOG, JOG OVER (Trab, Trabstangen]

2) GATE LEFT HAND {Tor linke Hand)

3) WALK INTO BOX, 260° TURN EITHER WAY, WALK OUT
{im Schritt in die Box, 360" Drehung links oder rechts)

4) WALK OVER BRIDGE (Schrittstangen, Briicke)

5) JOG OVER, JOG IN, STOF (Trabstangen, im Trab in die
Gasse, Stop)

&) BACK UP (Riickwirts)

7) WALK OUT, WALK OVER (Schrittstangen)

§) JOG OVER (Trabstangen)

WALK [SCHRITT) + v
EXTENDED'WALK. == -
JOGTROT [TRAR) == =
EXTENDED TROT = == & == & == & ==
LOFE (GALOPP)  —
EXTENDED LOPE N
BACKLP (RUCKWRRTS) Wnnins
LEAD CHANGE

IGALDPPRECHSEL) frem—
TURN [DREHU RG]
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iStart
WALK WALK (SCHRITT) scccesccaascao
WALK OVER, WALK EXTENDED WALK s msmsmsmimsma
JOG/TROT (TRAB) == =m0 = wm wm
el EXTENDEG TROT o ow o == o e» e m=s
EXTENDED TROT, TROT LOPE (GALOPP)
BACK UP (ROCKWARTS) wananan
TROT LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e
TROT mRN UNG) ERSTE JEESED umaums
STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT S S ——
WALK

STOP, BACK UP



SUHO LK 1/2
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Superhorse Pattern 11 {empfohlen fir Hallen oder Platze ab 20x40m)

)

=

?i--tﬁf-----

Superhomse

1) Walkin, Back up (TH)

2) Jogorer (TH) -

3} 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) b e

4) 2 Galoppwechsel mit Seitenwechse] (WHR) e

5) Lope over (TH) RICKWIMS VA,

6) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) P |

7] Zwei Zirkel Linksgalopp, 1. grof und schnell, 2. klein und
lamgsarn (RN)

8) Linksgalopp, Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rollback links (RN)

9] Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, 4 Spins rechts,
4 5pins links (RN)

10) Walk Comers (RR)
1) Trot, Two Track left and right (RR)
12) Extended Trot, Stop (RR)
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Western Riding Pattern 7 (fir Junior-Pferde)

&

&

Schritt vem Start-Pylon, (bergang zum Trab zwischen
den Markern, Trab (ber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markem

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie, Volte

Galopp lber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwiértsrichten

14

Laganda:

Schritt preerres
Trabs -
Gelopp
Wadsdmonm —m
Rodewarts LT




WR LK 1/2
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Western Riding Pattern 24 (fir Junior-Pferde), 20 x 40 Meter

SEASAS S VI N BN BN BN BN BN BN Em

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang
zum Trab, Trab iiber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der kurzen
Seite

1. Galoppwechsel mit Seftenwechsel

Galopp Uber die Stange

2. Galoppwechse! mit Seftenwechsel

1. Galoppwechsel auf der Diagonalen

2. Galoppwechsel| auf der Diagonalen

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des
Mittelmarkers, Rickwaértsrichten

Laganda:

Schritt

Trab -
Galopp CI

Wadsdom —s
Ridowirts LET.Y

Westem Riding




RN LK4 A/B

Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder Stand.

1) 2 Zirkel rechts, 1. grof und schinell, 2. klein und langsam,
Stop bei X, verharren
2) 2 5pins rechts, verharren

Tl =
Galopp
Ruckwarts AR

3) 2 Zirkel links, 1. gro und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

4] 2 5pins links, verharren

5] Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6] Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




RN LK 3
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Reining Pattern &

Irn Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P —

Schritt oderausﬁ:n Stla_lnd. Galopp

1) 45pins rechts, Verharren

2 45pins links, Verhamen Ruckwarts VA

3 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. kleln und langsam,
Galoppwechsel bel X

4) 3 7irkel Galopp (rechts), 1.+ 2. grol und schnell, 3. kleln und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) Galopp (Ninks) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemnt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, keinVerharmen

7) Galopp (Nnks) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rlickwértsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen,

44



RN LK 1/2
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Reining Pattern 10
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Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab  ===——m
Mittelmarker, Rickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn ki

oder mind. 3,00 m, Verharren

4 5pins rechts, Verharren e chwiits AWV
a5 Slfins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp flinks), 1. kleinund langsam, 2. + 3. groB und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Bun Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m ven der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback Enlu, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 8,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstilck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

48
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Trail-5et 11 #6 LK 4/5 Arenagréle min. 25x50m

T rp——

R —
[]
[ T—
I
& |
[}
’
H #
" . #

i e S
o e
S.—I——‘—é.

[]
i 1
i ]
1 I
[ "
e ] o
o s -
:: d._r_n--'
* =
: 4 ]
£ # L3
i i \.\
¥ i
i i i
3 1 "
i )
i 1 N
H ]
]
9 ]
]
]
3 ]
i ]
: @
- [
% ]
E—y
i ]
ol n| ——
L

(Erhéhungen optional)

1) JOG, JOG OVER

2) GATE LEFT HAND

3) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

4) WALK OVER BRIDGE

5) JOG OVER

&) JOG OVER
71 LOPE (LL), JOG, WALK IN, STOP
8) BACK UP, WALK OUT,
9) JOG OVER

JOGOUT

109 -

EXTEMCEDTROT » === e=sm= s
LOFE (GALOPF)  Se—
EXTENCED LOPE EE—
BACKUP [RUCKWARTS] Wwninang
LEAD CHANGE

(GALDIPPWECHSEL) f—
TURN [REHUNG]
—~ e

L,




THLK3

Trail-Set 11 #5 LK 3 ArenagroBe min. 25x 50m
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Erhéhungen optional WALK (SCHRITT) = sssess
{ Pt ) EXTENDED'WALE == -

1) JOG, JOG OVER

2) GATE LEFT HAND

3) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT},
WALK OUT

4) WALK OVER BRIDGE

5) LOPE DVER (RL)

&) JOGOVER

7) LOPE OVER (LL), JOG IN, STOP

8) BACK UF, WALK OUT, WALK OVER

9) JOGOVER
JOGOUT

<108 -

JOGITROT (TRAR] == o= wm o o
EXTENDED TROT » m= = o o o o mem
LOFE IGALGPF)
BACKUP (RUCKWARTS) WAL
LEAD CHANGE

IGALDIPPWECHSEL) =

TURH [DREHUNG)

'S -




THLK 2

Trail-5et 11 #4 LK 1/2 Junior Arenagréile min. 25 x50 m
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{Erhéhungen optional)

1) JOG, JOG OVER
2) GATE LEFT HAND

3) WALK INTO BOX_ 3607 TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),

WALK OUT
4) WALK OVER BRIDGE
5) LOPE OVER (RL)
6) JOG OVER
7) LOPE OVER [LL), JOG IN, STOP
8) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
9) JOG OVER
J0G OUT

=107 -

WALK (SCHRITT) e sereers
EXTENDED WALK ===
JOGTROT (TRAB] = == == = ==
EXTENDED TROT = == = me & = & =
LIOPE KGALOPF)
EXTENDED LOPE N
EACKUP (RUCKWARTS) wasnanng
LEAD CHAMSE

(GALDPPAECHSEL) f—
TURN (DREHUNG)
o
C} dﬂ!:t‘l




THLK1

Trail-Set 11 #2 @ M LK 1,2 Junior Arenagrafie min. 25 x 50m

(Erhdhungen optional)

1)
2)
3

4
5)
6)
7)
g)
)

10G, JOG OVER

GATEC LOTT HAND

WALK INTO BOX, 360" TURN EITHER WAY |LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

WALK OVER BRIDGE

LOPE OVER (RL)

J0G OVER

LOPE OVER {LL), LOPE IN, STOP
BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
10G OVER

106G OUT

<105 =

WALK SCHRITT) ==
EXTEMDED WALE =
JOGITROT [TRAB] == e
EXTENDED TROT = = o
LOFE (GALOPY  e—
EXTENDED LOFE NE——
BACKUF (RUCWARTS] i
LEAD CHAMGE

(GALIFPAECHSEL) |——]

TURN [DREHLNG] |
O ==u




RR LK 4/5

#38 Ranch Riding LK 4/5 Arenagréfie min. 20 x40 m
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Start
1) WALK
2) WALK OVER, WALK
3) TROT
4 EXTEMDED TROT, TROT
5) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE T e
&) TROT LEAD CHANGE
7) LOPE (RL) CIRCLE IGALDPPRECHSEL) —
8 TROT TURN [DREHUNG) o
9y STOP 360° TURN LEFT OR RIGHT O iy — ]
10) WALK e i
11) STOF, BACK UP



#28 Ranch Riding LK 1-3 Arenagréle min. 20 x 40 m
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1) WALK
2) TROT

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE(RL)

&) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8 TROT

9) TROT OVER

10) STOP TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

-30-

WALK (SCHRITT) =+
EXTENDED WALK =-
JOGTAOT (TRAR) == o= == o
ENTENDED TROT = === === o o o=

LOFE (GALOPE)  Se—
EXTENDED LOFE EE—
BACKUP (RUCKWARTS) Wininns

LEAD CHAMNGE
IGALDFPAECHSEL) ==

TURN [DREHUNG)




RR LK 1/2

.| 20 Ranch Riding Q/M Jun. LK 1/2+ 3 ArenagroBe min. 20 x 40 m

T

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4 TROT

5y EXTENDED TROT, TROT

&) LOPE(LL)

7) EXTENDED LOPE (L), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 260° TURM (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

-22=

LOPE (GALOPF] e—
EXTEMDED LOFE E——

BACKUP (RUCKWARTS Wi

LEAD CHANGE

[GALDPPAECHSEL) frr—

TURN [DREHUNG)
jo ]

{:}"‘.__...__




