REINING

LK1A Pattern 6

LK2 A Pattern 6

LK 1-3B Pattern 8

LK3 A Pattern 8

LK4 A Pattern 12
Jurassic Classic Pattern 8

SUPER HORSE
LK1/ 2 Pattern 4

WESTERN RIDING
LK 1-3 Pattern 6

GREEN HORSE BASIS
Pattern 3

RANCH RIDING

LK 4/5 A Pattern 17
LK 4/5B Pattern 17
LK 2/3B Pattern 13
LK3 A Pattern 13
LK2 A Pattern 4
LK1A Pattern 4
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SSHLK1-3A&LK1/2B

| Beginn bei A
Jog bis C
450° re
walk bis D
Set up

back up

im Trab zuruck zum
warm up

SSHLK4/5A & 3/4B
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Beginn bei A
walk bis B
jog um B bis D
Set up
back up
AQ

walk zuriick zum
warm up



WHSLK1A & LK2A WHS 3A & 2/3B
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_ 7 Beginn bei A
- Jog bis B

. . Lope li. um B
Beginn bei A . walk Volte rechts
walk bis zwischen B/C - QA extended Jog bis C
Jogum C & D stop - back up
HHW li.
Lope re.um E
HHW Ii.
Jog bis F
Back up 90°

Lope li. bis A



WHS LK4A & LK4B WHS LK5A& LK5B
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! Co |  AbisBwak
\ ,| B Jog um C bis D
\ , : D Lope re.
R P walk bis E, Stop
S - _ 7 back up
- - |
|
B o !

walk von A bis zwischen B/C

Lope li. um D bis C
Jog Volte um C, Jog bis B
Stop, back up , HHW 360° opt. li./re.
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A bis B walk

B Jog, Volte re.
Jog um C bis D
D walk bis E
Stop, back up
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ENDE

O N AWNRE

Jog over Stangen, Jog in

Back up Jog out over Stange

Lope over Stangen

Einfach oder fliegend wechseln Lope over Stangen
Walk, Tor

Jog over Stangen

Sidepass T

Walk in die Box, 360° Drehung, Walk out

Walk over Briicke und Stanaen. Ende
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START
WWW ' Back Up
Walk
—_—— — = JOg
Lope
OMT- 2065
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Jog over Stangen, Walk in
Back up Jog

Lope over Stangen

Jog over Stange

Lope over Stangen, Jog
Tor

Jog over Stangen

Sidepass links, 180° Drehung rechts, Sidepass rechts
Walk over Stangen, Walk over Briicke u Stangen, Ende

START

OMT- 2015
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START | é

Walk over Briicke,

Walk in die Box, 360° Drehung, Walk out
Sidepass links

Jog over Stangen

Walk, Tor WWW Back Up
Jog over Stangen Walk
Lope over Stange
Jog over Stangen
. Walk in, Back up —— Lope
10.Walk over Stangen, Ende
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OMT- 2015
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ENDE | é
1. Walk over Stangen, Walk in
2. Back up, Walk
3. Lope
P WWW ' Back Up
4. Jog over Stangen
5. Walk, Tor, Walk Walk
6. Jog over Stangen - ——— Jog
7. Sidepass links Lope
8. Walk in die Box, 360° Drehung, Walk out
9. Walk over Briicke. Ende OMT- 205
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Jog, Sidepass links

Walk, Back up, Jog out

Lope over Stangen

Jog over Stangen

Tor

Jog over Stangen

Walk over Stangen

Walk in die Box, 360° Drehung, Walk out
Walk over Briicke und Stanaen, Ende

START

OMT- 2015



Pattern 4
LK 1-3
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8.

9.

Pattern 4
LK 1-3

. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden

auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Fuf3

Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, durchreiten, Hund abrufen, Hund darf stehen und
ausweichen, Tor schlieBen, Walk, dann Jog, Hund bei Fuf3

Jog Over, Hund bei Fuf3

Walk, Hund voraus tber die Briicke schicken, Sitz oder Ablegen (zur Wahl), Reiter
Uberquert die Brlicke

Walk mit Hund bei Fu3 zum Sprung, Stop, Hund ablegen, Jog

Back up, Jog out

Stop seitlich am Sprung, Hund Uber den Sprung heranrufen, Hund bei Fu3
Walk Slalom, Jog Slalom, Hund bei Fuf3

Lope, an der Pylone walk, Hund bei Fuf3

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund

rausfihren

LOBEN ;-)



