Showmanship LK3A/B

20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22

Start

Finish

1. Setup, Jog, Jog circle right
2. Stop, turn 1% right

3. Walk to judge

4. Setup

5. Backup 1 horselength

6. Jog into warmup area

----- Extended Jog
Lope

- — Backup

3 ¢ 3 Sidepass




Horsemanship LK3 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22

1. Be ready at marker, jog

2. Lope leftlead e Walk

3.Jog — — Jog

4. Lope right lead T Eg;eended Jog
5. Stop, turn 360 Right Backup

6. Jog g ¢ g Sidepass
7. Stop, Backup 1 horselength




Horsemanship LK4 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22
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1. Aufstellen bei Marker, walk

2.Jog Walk
3. Lope rechten Hand — — Jog
4. Jog —_— = Extended Jog
5. Sto Lope
- >top Backup

6. Riickwarts 1 Pferdelange g ¢ ; Sidepass




Horsemanship LK5 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22

1. Aufstellen bei Marker, walk

2.Jog Walk

3. Lope rechten Hand — — Jog

4. Jog —_— = Extended Jog
Lope

5. Stop, Riickwarts 1 Pferdelange —-—-  Backup
6. Jog, Stop, Verharren (ca 5 sec) g ¢ ; Sidepass




Horsemanship WT

20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22
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1. Aufstellen bei Marker, walk
2.Jog

3. Walk

4. Stop, Riickwarts 1 Pferdeldnge
5. Jog, Stop, Verharren (ca 5 sec)

----- Extended Jog

Lope
] 2
> ]

Backup
Sidepass




Trail LK3 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22

6.
Start Finish
1. Walkover Walk
2. Gate, right hand — — Jog
3. Backup “L”, walk out - Extended Jog
4. Lope over — _ Lope
5. Jog over S S Backup
6. Bridge S ¢ S Sidepass




Trail LK4 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22

Start Finish
1. Walkover e Walk
2. Tor, right hand — — Jog
3. Backup “L”, walk out - Extended Jog
4. Lope over — Ezgiup
5. Jog slalom S ¢ > Sidepass
6. Briicke > >




Trail LK5 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22
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Start Finish
1. Walkover e Walk
2. Tor, right hand — — Jog
3. Backup — = Extended Jog
4. Lope over — E‘;IZEU
5. Jog slalom > A > o P
6. Briicke > y > >ldepass




Trail WT 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22
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Start Finish
1. Walkover e Walk
2. Tor, right hand — — Jog
3. Backup — = Extended Jog
4. Jog over — EZIZEU
5. Jog slalom S > iy P
6. Briicke > y > >ldepass




WT Ranch Riding 20. EWU C Eisbeck Ranch 01.05.22
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................. — Ende
1. Walk 5. Trot
2. Trot 6. Extended trot
3. Stop, sidepass R 7. Trot

4. Walk 8. Stop, backup
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1
2

) Trot

) Stop, 180° Turns (beide Richtungen)

) Back up

) Linksgalopp

) Extended Lope, lope

) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
)

)
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7) Rechtsgalopp

Trot, Trot over

Extended Trot ERSTE
H .
)Walk, Stop WESTERNREITER mEmm
UNION -
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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1
2
3

) Walk

) Walk over, Walk

) Stop, 360° Turn (rechts oder links)
4) Back

5) Trot

6) Extended Trot, Trot
7) Linksgalopp

8) Extended Lope, Lope
9) Trot
10)Rechtsgalopp
11)Trot, Stop

ERSTE I
WESTERNREITER I
UNION B .
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde)
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1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
1

Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,
Ubergang zum Trab, Trab (ber die Stange
Ubergang zum Linksgalopp,

Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp (ber die Stange

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

0) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Rlickwartsrichten

11

MNNANAL Riickwirts

—— Galopp

== == == Trab
imemsmnnn Schritt
Wechsel-
zone
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Judge

Start

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren
2) 2Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren

5)

PAAANAL  Riickwirts

— Galopp

== == == Trab

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




